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1. Cel ćwiczenia 
 
 
Celem niniejszego ćwiczenia jest:  
- zapoznanie się ze środowiskiem programistycznym AVR Studio, 
- a także z zestawem uruchomieniowym oraz urządzeniami zewnętrznymi  
wykorzystywanymi w trakcie realizacji ćwiczeń, 
- wstępne testy uruchomieniowe prostych programów w języku assembler oraz C. 
 
 

2. Przebieg ćwiczenia 
 
 
- Sprawdzenie stanu wiedzy studentów. 
- Przedstawienie laboratoryjnego zestawu uruchomieniowego 
wykorzystywanego do programowania mikrokontrolerów firmy Atmel. 
- Omówienie przez prowadzącego najistotniejszych komponentów programu AVR 
Studio. 
- Konfiguracja projektu umożliwiającego implementację kodu dla mikrokontrolera 
ATmega32A. 
- Analiza ogólnej struktury programu umożliwiającego implementację algorytmu. 
- Przypomnienie podstawowych elementów języka C, wykorzystywanych  
w programowaniu mikrokontrolerów. 
- Uruchomienie oraz nawigacja implementowanego kodu za pomocą debuggera.  
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