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. Cd éwiczenia

Celem niniejszegéwiczenia jest:

- zapoznanie gizesrodowiskiem programistyczny®VR Studio,

- a takke z zestawem uruchomieniowym orazagizeniami zewetrznymi
wykorzystywanymi w trakcie realizagjwiczen,

- wskpne testy uruchomieniowe prostych programowezyku assembler orazC.

Przebieg éwiczenia

- Sprawdzenie stanu wiedzy studentéw.

- Przedstawienie laboratoryjnego zestawu uruchoimesgo

wykorzystywanego do programowania mikrokontrolefowmy Atmel.

- Omowienie przez prowadeego najistotniejszych komponentow programuR
Sudio.

- Konfiguracja projektu umdiwiajacego implementa¢j kodu dla mikrokontrolera
ATmega32A.

- Analiza ogdlnej struktury programu uatieviaj gcego implementagjalgorytmu.

- Przypomnienie podstawowych element@aykaC, wykorzystywanych

w programowaniu mikrokontrolerow.

- Uruchomienie oraz nawigacja implementowanego kaalpomog debuggera.
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